Δραστηριότητα 23. Σταθερό Τραπέζι (EUC από STING project)
1. Εκπαιδευτικά αποτελέσματα:


1.1.1. Να συνειδητοποιήσετε ότι η διαδικασία σχεδιασμού είναι αυθόρμητη και 




χρησιμοποιείται καθημερινά.

1.1.2. Να μάθετε τα διάφορα βήματα στη διαδικασία σχεδιασμού.

1.1.3. Να ευαισθητοποιητείτε όσον αφορά το φύλο στις δραστηριότητες STEM.
2. Σχέση δραστηριότητας με το STEM, τη συμπερίληψη φύλου και την Επιχειρηματικότητα:
Αυτή αποτελεί μια δραστηριότητα μηχανικής η οποία συνδέεται με καθημερινές εργασίες / πραγματικά προβλήματα. Βοηθά τους συμμετέχοντες να εργαστούν σε μια άσκηση που συνδέεται με θέματα φυσικής και μηχανικής (πώς να αναπτύξουν σταθερές δομές), επιχειρηματικές ιδέες (σχεδιάστε κάτι με συγκεκριμένα/περιορισμένα υλικά και με λογικό κόστος), σε μια άσκηση που είναι ουδέτερη όσον αφορά το φύλο.
3. Υποδείξτε τα σχετικά πεδία :
☒ STEM
☐ Συμπερίληψη φύλου
☐ Επιχειρηματικότητα
4. Υλικά: (συμπεριλαμβανομένων παρουσιάσεων, βίντεο, πρακτικών υλικών)

● 1 εφημερίδα, κολλητική ταινία, ψαλίδι, χάρακας

● 1 δίσκος με 2 ποτά (π.χ. 2 καφέδες) και ένα πιάτο μπισκότα

● 1 κόλλα πίνακα παρουσιάσεων με μαρκαδόρους

● 1 πιστολάκι μαλλιών (προαιρετικό)
5. Προετοιμασία:


Οργανώστε τα τραπέζια με τις καρέκλες (μία για κάθε συμμετέχοντα) και οργανώστε τα υλικά 
που θα τους μοιράσετε (5 λεπτά).

Δώστε έμφαση στον τρόπο διαμόρφωσης της κάθε ομάδας, κατά προτίμηση να υπάρχει 
διαφορετικότητα (π.χ. τρία αγόρια και τρεις κορίτσια). Η ευαισθητοποίηση όσο αφορά το φύλο 
γίνεται με τις οδηγίες του επιβλέποντα και με την κατανομή ρόλων στην κάθε ομάδα, η οποία 
αποφασίζεται κάτω από “συνθήκες πίεσης” (όταν ολοκληρώσουν την εργασία, οι 
συμμετέχοντες θα ελέγξουν εάν η επιλογή έγινε με προκαταλήψεις φύλου).
6. Διάρκεια:  50 (λεπτά)
7. Στοχευμένη ομάδα: 10-15 (ηλικία μαθητών)
__________________________________________________________________________
8. Περιγραφή δραστηριότητας:

Εισαγωγική δραστηριότητα – η άσκηση



Φανταστείτε ότι βρίσκεστε σε μια καρέκλα σε ένα σχεδιαστικό σαλόνι. Ο καιρός είναι καλός, και εσείς απολαμβάνετε ένα βιβλίο και ένα ωραίο ποτό! Αλλά όταν προσπαθείτε να αφήσετε το ποτό σας κάτω αντιλαμβάνεστε ότι δεν μπορείτε να φτάσετε το έδαφος. Είναι ξεκάθαρο πώς η καρέκλα σχεδιαστή δεν έχει σχεδιαστεί καλά.

· Πώς μπορείτε να λύσετε το πρόβλημα? Αφήστε τους συμμετέχοντες να απαντήσουν.

· Η πρόκληση είναι η κατασκευή ενός επίπλου που να μπορεί να κρατάει ένα δίσκο με δύο φλυντζάνια καφέ και ένα πιάτο μπισκότα.

- Για να δώσετε στους συμμετέχοντες την ιδέα της ιδιοκτησίας, αποφασίστε μαζί τι αποτελεί μια 
πετυχημένη πρόκληση: για παράδειγμα, πόσο ψηλή θα πρέπει να είναι η κατασκευή?

Ρωτήστε, φανταστείτε, οργανώστε και δημιουργήστε.


1. Κάντε τα ακόλουθα σε όλη την τάξη:


α. Τι πρέπει να γνωρίζετε?


Ρωτήστε τους συμμετέχοντες και γράψτε τις ερωτήσεις στον πίνακα παρουσιάσεων.


β. Περαιτέρω ερωτήσεις?


Απαντήστε τις ερωτήσεις των συμμετεχόντων για τα κριτήρια και τους περιορισμούς της 
άσκησης (Κατανοούν όλες οι ομάδες ποια υλικά θα χρησιμοποιήσουν και πόσο χρόνο έχουν?).


γ. Εξηγήστε τον τρόπο αξιολόγησης της κατασκευής.


Θα είναι πετυχημένη εάν όλα τα ποτήρια μπορούν να κρατήσουν αυτό που περιέχουν και η κ
ατασκευή πρέπει να έχει ελάχιστο ύψος 30 εκατοστών. Θα χρησιμοποιηθεί το πιστολάκι 
μαλλιών?

2. Κάντε τα ακόλουθα σε κάθε ομάδα:


α. Οι ομάδες έχουν 15 λεπτά για να κατασκευάσουν το έπιπλο.


β. Καθώς οι συμμετέχοντες χτίζουν, περπατήστε ανάμεσά τους, παρακολουθήστε και ρωτήστε 
τι κάνουν και γιατί.


γ. Ενημερώστε τους συμμετέχοντες όταν απομείνουν μόνο πέντε λεπτά.


δ. Μετά από 15 λεπτά, οι συμμετέχοντες πρέπει να σταματήσουν.

Συζητήστε τα πιο κάτω σε όλη την τάξη, με τον καθένα να επιστρέφει στη θέση του: - Τι κάνατε όσον αφορά τη διαδικασία που ακολουθήσατε? Κάθε ομάδα συζητά και καταγράφει: - Ποιες ενέργειες έκαναν για να ολοκληρώσουν την εργασία? Καταγράψτε σε πέντε με έξι λέξεις-πράξεις. - Πώς μοιράστηκαν οι ρόλοι? Συζητήστε: συνειδητά ή υποσυνείδητα? - Ποιος έκανε τι στην ομάδα? Συζητήστε. - Υπήρχε συγκεκριμένο είδος ατόμου που χρειαζόταν για κάποια ενέργεια? Καταγράψτε το με μία ή δύο λέξεις, δίπλα από τις λέξεις-πράξεις. Μετά ρωτήστε όλη την τάξη ποιες λέξεις-πράξεις κατέγραψαν και σημειώστε τις στον πίνακα (ομαδοποιήστε παρόμοιες λέξεις). Στη συνέχεια, ενώστε τις ομάδες λέξεων-πράξεων με τη μεθοδολογία του σχεδιασμού (Εξερευνήστε, φανταστείτε, σχεδιάστε, δημιουργήστε, βελτιώστε). Εξηγήστε ότι όλοι έκαναν τη δραστηριότητα σαν μια μέθοδο σχεδιασμού. Ίσως η σειρά να ήταν διαφορετική ή κάποια βήματα να έγιναν μαζί, αλλά αυτό δεν έχει σημασία. Οι περισσότεροι – ειδικά οι μαθητές – χρειάζονται περισσότερη δομή και βοήθεια κατά τη διάρκεια των βημάτων 'ερώτησης' και 'σχεδιασμού.
9. Σύνδεση με το πρόγραμμα: 
