Δραστηριότητα 21. Ανακαλύψτε έναν Εξωπλανήτη (EUC)
1. Εκπαιδευτικά αποτελέσματα:


1.1.1. Μάθετε τις βασικές μεθόδους εντοπισμού εξωπλανητών.

1.1.2. .Πάρτε εμπειρία στη συλλογή, ξεκαθάρσιμα και επεξεργασία δεδομένων. 

1.1.3. .Πάρτε εμπειρία στην παρουσίαση των αποτελεσμάτων της δραστηριότητας.
2. Σχέση δραστηριότητας με το STEM, τη συμπερίληψη φύλου και την Επιχειρηματικότητα:
Ηαυτή η δραστηριότητα θα βοηθήσει αγόρια και κορίτσια να βιώσουν τι σημαίνει το να κάνουν μια αστρονομική ανακάλυψη, π.χ. να ανακαλύψουν ένα εξωπλανήτη μέσα από την επεξεργασία ενός σετ πραγματικών δεδομένων και/ή προσομοιώσεων. Η δραστηριότητα θα βοηθήσει τους μαθητές να ανακαλύψουν τη σύνδεση μεταξύ Επιστήμης (της Αστρονομίας στη συγκεκριμένη περίπτωση), της Υπολογιστικής, της συλλογής δεδομένων και της επιστήμης των δεδομένων. Έτσι, η δραστηριότητα θα ενθουσιάσει τους μαθητές έτσι ώστε να ακολουθήσουν μία καριέρα στο χώρο του STEM και να ακολουθήσουν μία καριέρα στο χώρο του STEM η οποία μπορεί να συμπεριλαμβάνει και το να ξεκινήσουν τη δική τους επιχείρηση στο χώρο αυτό.
3. Υποδείξτε τα σχετικά πεδία :
☐ STEM
☐ Συμπερίληψη φύλου
☐ Επιχειρηματικότητα
4. Υλικά: (συμπεριλαμβανομένων παρουσιάσεων, βίντεο, πρακτικών υλικών)

● Φορητοί Υπολογιστές

● Παρουσιάσεις μέσω PowerPoint
5. Προετοιμασία:


Καμία
6. Διάρκεια:  90 (λεπτά)
7. Στοχευμένη ομάδα: 15-18 (ηλικία μαθητών)
__________________________________________________________________________
8. Περιγραφή δραστηριότητας:

Σε αυτή τη δραστηριότητα οι μαθητές θα εξερευνήσουν το πώς μπορούν να εντοπίσουν ένα εξωπλανήτη (ένα πλανήτη γύρω από ένα άλλο άστρο) χρησιμοποιώντας πραγματικά δεδομένα και/ή προσομοιώσεις. Η βασική ιδέα αυτής της μεθόδου είναι ο εντοπισμός μιας μικρής πτώσης στη φωτεινότητα ενός άστρου όταν ο πλανήτης περνά από μπροστά του. Θα αναπτυχθεί κώδικας για τη δραστηριότητα, ο οποίος θα διαβάζει τα δεδομένα από ένα αρχείο excel και θα τα επεξεργάζεται έτσι ώστε να εντοπιστεί ο πλανήτης (εναλλακτικά υπάρχει δημόσια διαθέσιμος κώδικας, π.χ. στο https://github.com/petigura/terra βρίσκεται ο κώδικας που μπορεί να χρησιμοποιηθεί). Πριν διεξαχθεί η δραστηριότητα θα γίνει μία παρουσίαση για τους εξωπλανήτες και τις μεθόδους εντοπισμού τους.

Ο επιβλέπων θα εξηγήσει την άσκηση για 20' και θα ζητήσει από τους μαθητές να δημιουργήσουν ομάδες 3 ατόμων. Ο σκοπός της άσκησης και οι οδηγίες δίνονται σε 10' και μετά η ομάδα έχει 40 λεπτά για να ολοκληρώσει την άσκηση και να παρουσιάσει τα αποτελέσματά της στους υπόλοιπους μαθητές σε 5'.
9. Σύνδεση με το πρόγραμμα: 
